Cleber Bianchessi
Organizador

fIOIIOIOGIlI

PIGITAIS NA EDUCAGAO

Dos limites as possibilidades - \N\o\."L




A UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS E
METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO:

DESAFIOS E LACUNAS
Jéssica Tauany Andrade Paulo!
Katia Jeane Junks Campigotto®
Rafael Alberto Gongalves®
INTRODUCAO

Nos dltimos anos, com o advento da tecnologia digital mudangas
drasticas ocorreram em diversos setores da sociedade, assim, as tecnologias
se tornaram uma ferramenta potencializadora da educagao (SILVA ez a/.
2022). Atualmente, as tecnologias contribuem para um melhor processo de

ensino aprendizagem, proporcionando novas formas de ensinar e aprender

(GARCIA, 2013).

O mundo esta em constante transformacao, e tudo gira em torno destas
mudancas. Todos estdo sujeitos as novas tecnologias seja de forma direta ou
indireta. Assim, o presente capitulo teve como tema norteador as metodologias

ativas e as tecnologias na educacao, e os desafios e lacunas associados.

Neste contexto, o objetivo do trabalho foi discutir e refletir sobre a
importancia da utilizagao das tecnologias e das metodologias ativas para
melhoria da qualidade do processo ensino aprendizagem, bem como, discutir
os desafios e lacunas associados a utilizacao concreta de tais metodologias

e tecnologias na educacao brasileira.

Primeiramente, aborda-se as metodologias ativas de ensino e sua
valiosa contribuicao na educacao, sendo de extrema relevancia para moti-
vacdo e consequente aprendizagem do aluno. Em seguida, destaca-se a
importancia da utilizagao da tecnologia em sala de aula, como uma estratégia
para melhoria da qualidade do ensino. Neste sentido, apresenta-se os jogos
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digitais como importantes ferramentas no processo ensino aprendizagem.
Apbs, discute-se os desafios e lacunas associados a utilizagao das tecnologias
e metodologias ativas de ensino, levantando importantes pontos acerca da
importancia da formagao continuada dos professores, e do fornecimento de
materiais e condi¢oes de trabalho adequadas para aplicacao de tais metodo-
logia. Por fim, reflete-se brevemente sobre a importancia do investimento
em educagdo por parte do governo.

A metodologia consistiu na pesquisa bibliografica (SOUSA e al.
2021). Desta forma, as seguintes etapas foram realizadas: Escolha do tema,
elaboracido de critérios de inclusao e exclusao de dados, analise e avaliacao
de artigos cientificos, livros, dissertacoes, teses e trabalhos de conclusao de
curso. O levantamento bibliografico foi feito utilizando-se bases de dados
de Bibliotecas Digitais de Teses e Dissertagoes na area da educagao e artigos
cientificos pesquisados na base de dados Scielo, com o objetivo de reunir
diferentes fontes sobre o tema proposto. Como operadores booleanos,
foram utilizados o AND e OR. A formulacao de critérios de inclusao
adotada foi: artigos, periddicos, livros, dissertagoes e teses disponiveis nos
idiomas de portugues, espanhol e inglés, que envolvessem o tema utiliza¢ao

de tecnologias e metodologias ativas e educagdao de qualidade.

A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DA TECNOLOGIA NA
SALLA DE AULA:

Atualmente a sociedade vive a era tecnolégica. A Educagiao sempre
foi vista como promotora das transformagoes que podem garantir uma
sociedade democratica, melhor e mais justa (FERNANDES JUNIOR e7 /.

2022). Diante deste cenario, nao ¢ mais possivel pensar em educacao sem
a utilizacdo das tecnologias (GARCIA, 2013). Neste contexto:

As tecnologias avancam cada vez mais no cotidiano e
impulsionam o homem a assumir postura que o coloque
em atuagao frente a essa nova realidade. Hoje ¢ dificil
imaginar a realizacdo de determinadas atividades sem

a utilizagao dessas tecnologias, pois o acesso a ela esta
cada vez facil (SOUSA, 2011, p. 73).



A escola de hoje faz parte desse momento tecnolégico revolucionario
e, deve participar ativamente dos processos de transformacao e construcao
da sociedade. Assim, a escola deve estar atenta e aberta para incorporar
novos habitos e demandas (GARCIA, 2013). Por meio da utilizacao das
tecnologias em sala de aula a escola podera se tornar mais atraente para
o aluno, e assim proporcionar a0s Mesmos, 0s Melos Necessarios para
aprender a obter a informacao, para construir o conhecimento e adquirir

competéncias, desenvolvendo o lado critico.

Por meio do uso de tecnologias os alunos sentem-se mais motivados,
sentem-se como participantes da construcao de seu processo de aprendi-
zagem (FERNANDES JUNIOR ez a/. 2022). Entretanto, ¢ necessario que
os alunos desenvolvam habilidades para utilizar os recursos tecnologicos,

cabendo a escola integrar a cultura tecnolégica ao seu dia a dia.

Ressalta-se, de acordo com Moran (2000, apud MAINART; SAN-
TOS, 2010, p. 04) que:

A presenga dos recursos tecnologicos na sala de aula
nao garante mudancas na forma de ensinar e aprendet.
A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a construgao de conhecimen-
tos por meio de uma atuagao ativa, critica e criativa por
parte de alunos e professores (MORAN, 2000, apud
MAINART; SANTOS, 2010, p. 04).

As tecnologias podem propiciar novas e melhores formas de vidas.
Por meio da utiliza¢do das tecnologias, novas formas de comportamentos
e relacionamentos podem ser estimuladas, quebrando paradigmas entre
individuos, encurtando distancias globais, levando informagao ao planeta
e desta forma podendo ser aplicadas para a melhoria da qualidade do pro-
cesso ensino aprendizagem (SIQUEIRA, 2014).

Dessa forma, o professor precisa utilizar recursos que transformem
suas aulas, de modo a estimular a busca pelo conhecimento por parte dos
alunos, ministrando aulas atrativas, dinamicas, motivadoras e entendendo

que as tecnologias auxiliam no processo de ensino aprendizagem (GAR-

CIA, 2013).
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Neste contexto, destaca-se a importancia da utilizacao de metodologias
ativas de ensino, associadas ao uso das tecnologias. Ressalta-se que por meio
da utilizacao concreta das metodologias ativas de ensino a escola podera
transformar-se de simples transmissora de conhecimentos em organizadora

de aprendizagens e, desta forma podera ainda reconhecer que ja nao detém

a posse da transmissao dos saberes (GARCIA, 2013).

METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO E
SUA IMPORTANCIA NO PROCESSO ENSINO
APRENDIZAGEM

As metodologias ativas de ensino consistem em uma forma de
ensino em que os alunos atuam como protagonistas, sendo estimulados
a participar do processo de aprendizagem de forma mais direta. Elas
diferem do modelo tradicional de educagao que coloca o professor como
foco principal do ensino, em que ele transmite conhecimento aos discen-
tes NAGAI, IZEKI, 2013; HISSAKI, 2010). Tais metodologias sio uma
possibilidade de deslocamento da perspectiva do docente (ensino) para o
estudante (aprendizagem).

De acordo com Pereira (2012, p. 6), pode-se definir:

Por metodologia ativa entendemos todo o processo
de organizagao da aprendizagem (estratégias didaticas)
cuja centralidade do processo esteja, efetivamente, no
estudante. Contrariando assim a exclusividade da acao
intelectual do professor e a representacio do livro dida-

tico como fontes exclusivas do saber na sala de aula
(PEREIRA, 2012, p. 06).

Ressalta-se que a esseéncia do método ativo de ensino nao se constitui
em algo novo, uma vez que, o primeiro indicio dos métodos ativos encon-
tra-se na obra Emilio de Jean Jacques Rosseau (1712-1778), tido como o
primeiro tratado sobre filosofia e educacao do mundo ocidental e na qual
a experiéncia assume destaque em detrimento da teoria (ABREU, 2009).

Estudos indicam que, as metodologias ativas assumem um papel

relevante na promogao da interacao entre estudantes e docentes, na vin-



culacao da aprendizagem a realidade, bem como, no desenvolvimento de
capacidades para intervencao na propria realidade (SILVA ez al. 2022).

Segundo Farias e colaboradores (2015) as metodologias ativas de
ensino sao estratégias capazes de promover a autonomia € 0 engajamento
dos estudantes com seu processo de aprender, além disso, tais metodologias
valorizam a integracdo de saberes e o desenvolvimento do pensamento
critico-reflexivo (BATISTA ez al. 2005; LIMA, 2017). Ainda, de acordo com
Rodrigues (2007), as estratégias de ensino ativas agregam valor ao processo
de ensino e de aprendizagem, dinamizando-o, tornando-o mais significativo.
Ao inserir as metodologias ativas as suas aulas, os professores tornam suas

aulas mais prazerosas e assim evitam falta de motivagao em sala de aula.

Desta forma, ha necessidade urgente de os docentes buscarem novos
caminhos e novas metodologias de ensino que foquem no protagonismo

dos estudantes, favorecam a motivagao e promovam a autonomia dos

alunos (DIESEL ez al. 2017).

Neste contexto, destaca-se que as metodologias ativas de ensino
podem ser concretizadas por meio da utilizagdo das tecnologias, assim, as
tecnologias sao meios importantes para as relacdes sociais e para 0 processo
de aprendizagem. Dentre as possibilidades de aplicacao das tecnologias em
sala de aula, destaca-se os jogos digitais como valiosas ferramentas para

melhoria do processo ensino aprendizagem.

JOGOS DIGITAIS: UMA VALIOSA FERRAMENTA NO
PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM

Por meio da utilizagao dos jogos digitais os alunos podem aprender
de forma mais dinamica e lddica. Neste contexto, ressalta-se a importancia
da utiliza¢ao de tecnologias associadas a ludicidade. Uma vez que, o ludico
desperta o interesse e a curiosidade da crianga fazendo com que ela aprenda
de forma prazerosa, assim, a aprendizagem acontece espontaneamente.
Segundo Anastacio e Ramos (2017), o uso dos jogos digitais na educagao

oferece a possibilidade de associar a aprendizagem a diversao.

Desta forma, os jogos digitais sao de grande valia para utilizagdo em
sala de aula, uma vez que sao atividades ludicas compostas por decisoes e
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acoes (SCHUYTEMA, 2008) orientadas por metas e desafios compativeis
com o nivel do jogador (KIILI, 2005), ancoradas em regras (JUUL, 2005;
MCGONIGAL, 2012) e que ofertam feedbacks ao jogador (MCGONI-
GAL, 2012).

Segundo CARDOSO (2015) os alunos que participam dos jogos digi-
tais podem ser capazes de lidar melhor com certos obstaculos que possam
surgir em seu cotidiano, isso ocorre especialmente em relacao aos jogos
digitais que envolvam situagdes como contagens, tempo, espa¢o, quantidade
e localizagao. Além disso, os jogos digitais podem ser usados como aliados
para o desenvolvimento da autonomia, atencao, e concentracao, assim, a

crianga vai gradativamente aprendendo a formar seus proprios conceitos.

Ressalta-se, entretanto, que ao planejar a utilizacao dos jogos digitais
se faz necessario levar em consideracao um importante aspecto que consiste
em conhecer as condi¢Ges que os alunos possuem para conseguirem jogar, de
modo a para garantir que a mediacao pedagogica ocorra. Assim, a inser¢ao
do jogo nao pode ser apenas pelo jogo em si, mas considerando o que ele
oferece e de que forma contribui para que a aprendizagem se desenvolva

de forma divertida, ludica e contextualizada (FERNANDES, 2010).

Destaca-se o estudo conduzido por Cardoso (2015) na cidade de
Balneario Pinhal/RS. Nesse estudo, os jogos digitais foram utilizados pot
alunos da educacao infantil. Os jogos utilizados foram quebra-cabegas,
cruzadinhas, memoria, ligue os pontos, siga o som, domind, colorindo,
labirinto e pescaria. A tematica dos jogos digitais escolhida foi a Turma da
Monica, visando a utilizacao do ludico associado aos jogos digitais. Tais
jogos foram utilizados como um recurso pedagdgico para despertar o
interesse do aluno e como um incentivo na realizacao de outras tarefas. Por
meio da utilizagdao dos jogos digitais, foi observado um resultado positivo,
uma vez que os alunos se concentram mais nas atividades e puderam ainda
ter a oportunidade de solucionar problemas simples por meio dos jogos
digitais. Demonstrando, desta forma, como os jogos digitais podem ser

importantes ferramentas em sala de aula.



DESAFIOS E LACUNAS ASSOCIADOS A UTILIZACAO DE
METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS EM SALA
DE AULA

A educacido € o alicerce que sustenta a sociedade, assim os profis-
sionais da educacao precisam estar preparados e em sintonia com a nova
realidade tecnolégica. A sociedade contemporanea passa constantemente

por continuas e rapidas mudangas, o que traz consigo a exigéncia de um

novo perfil docente (SIQUEIRA, 2014).

Estudiosos e profissionais da educa¢ao consideram que para a oferta
de uma educacdo de qualidade existem alguns pilares, como: (1) a adequada
formacao de professores, (2) a garantia de condi¢oes de trabalho dignas e
(3) o compativel financiamento publico (GOMES e¢7 /. 2019).

Em relagio a utilizacao de tecnologias em sala de aula, existem lacu-
nas e desafios que sao enfrentados por parte dos professores, tendo-se em
vista que os mesmos em sua grande maioria nao tiveram a oportunidade
de uma formacao voltada para a utilizacao das tecnologias, em contrapar-
tida os alunos sao da geragao virtual. Neste contexto destaca-se a urgente
necessidade de repensar a formacao de professores, tendo como ponto de
partida a diversidade dos saberes essenciais a sua pratica, valorizando os

saberes ja construidos, com base em uma postura reflexiva, investigativa e

critica (DIESEL ez a/. 2017).

Um estudo desenvolvido por BUENO e colaboradores (2022) cole-
tou dados por meio de entrevistas realizadas com professores de diferentes
Institutos Federais de Educacio, Ciéncia e Tecnologia (IFs), no territério
brasileiro. A questao norteadora, do estudo acima citado, girou em torno do
tema utilizagdo da tecnologia em praticas docentes. Dentre as dificuldades
relatadas pelos entrevistados, os principais desafios vivenciados foram em
relacdo a falta de familiaridade ou conforto usando tecnologias/aplicativos
e 0 acesso a servico confiavel de internet. Assim, destaca-se que a falta de
formacao continuada dos professores é um fator limitante e uma lacuna
que precisa ser superada para a utilizagao de metodologias ativas e tecno-

logias em sala de aula.
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Neste sentido, diversos estudos tém afirmado a necessidade da
melhoria da formacao continuada de professores como condicao essen-
cial para a oferta de uma educacao de qualidade. Tendo-se em vista que o
professor assume um importante papel no espago escolar e, portanto, ele é

um dos agentes responsaveis pela aprendizagem e permanéncia dos alunos

(PLETSCH, 2005; GLAT ez al. 2000).

No campo da formacao dos professores e demais profissionais da
educacio, sdo urgentes as agoes essenciais para a profissionalizagao, a for-
macao voltada para o meio digital/tecnologico e a formacao tedrico-pratica

solida dos professores, visando uma formagao ética, humana e cultural
(URBANETZ et al. 2021).

Ressalta-se que a educacio ¢ direito de todos, inclusive dos profes-
sores, desta forma, Cury (2009) discute em seu trabalho a necessidade de
dispositivos que exijam do poder puablico o direito a educagao, além de
mecanismos para seu alcance, pois considera indispensavel que se promova

a formacao continuada e a valorizacao docente.

O sucesso da educagao de qualidade depende do professor e da uti-
lizagcao de metodologias ativas de ensino e das tecnologias, mas vai muito
além da sala de aula, e depende também de condi¢coes adequadas para a
realizacdo de tais metodologias. Assim, além da formacao continuada dos
docentes, ¢ indispensavel que condi¢oes adequadas de trabalho sejam

ofertadas de forma concretas nas escolas brasileiras.

Segundo Oliveira e Assun¢ao (2010) o conceito de condi¢oes de
trabalho pressupoe a oferta de um conjunto de recursos que viabilizam a
realizagdao da atividade profissional, o que inclui as instalagoes fisicas, os
materiais e os equipamentos disponiveis e outros tipos de apoio, conforme

a natureza do trabalho.

Neste contexto, o atual cenario brasileiro, expressa um elevado indice
de abandono da docéncia, diante da precarizacao das condi¢oes de trabalho
e da baixa remuneracio (GOMES ez a/. 2019; URBANETZ ¢ al. 2021).
Entre os desafios, esta a falta de recursos basicos como materiais didaticos e
pedagogicos. Bem como, a falta de insumos basicos, como mesas, cadeiras,

quadros, entre outros.



A questio da escassez de recursos materiais para a atividade escolar
causa frustracao nos professores, demais profissionais da educagao e nos
alunos (GOMES e7 a/. 2019). Muitas escolas nao tem acesso as condi¢oes
basicas, como quadros em bom estado, e muito menos acesso a tecnologias
como internet, computadores, tabletes, entre outros. Tais fatores sao uma

grande lacuna e dificultam muito a aplica¢ao da tecnologia em sala de aula.

Ainda em relagao as condi¢oes adequadas de trabalho para utilizagao
das tecnologias, destaca-se que outro desafio enfrentado pelos professores
e demais profissionais da educacao, diz respeito a dificuldades de acesso a
internet (SILVA ef a/. 2020). Muitas escolas ndo tem acesso a internet, ou
esse acesso ¢ muito limitado, nao suportando o acesso de muitos compu-
tadores a0 mesmo tempo, o que limita a utilizacao de algumas tecnologias
dentro do ambiente escolar.

Diante deste cenario, ressalta-se a responsabilidade de cada uma das
instancias (Unido, Distrito Federal, estados e municipios) no tocante as
condicoes de trabalho dos professores. Desta forma, destaca-se a impor-
tancia do aumento do investimento financeiro, por parte do governo. Tal
investimento deve ser pensado e gerido no sentido estrutural das escolas,
na formacao continuada dos professores, na valoriza¢ao profissional dos
mesmos e em tecnologias que possam ser usadas de forma concreta em

sala de aula.

CONSIDERACOES

Atualmente vivemos em contato permanente com as tecnologias,
os recursos tecnolégicos tornaram-se ferramenta de uso fundamental da
sociedade. O atual cenario da educacao tem mostrado cada vez mais a
urgente necessidade de os docentes utilizarem tecnologias e metodologias
ativas de ensino que favorecem a comunicacao, a criatividade e o prota-
gonismo dos estudantes. Ressalta-se, entretanto que existem lacunas e
desafios associados a implementacdo e utilizagao concreta das tecnologias e
metodologias ativas em sala de aula. Neste contexto, os principais desafios
¢ lacunas estio associados principalmente a falta de formacio continuada/
formacao digital dos professores e a falta de condi¢oes adequadas de tra-
balho. Diante de tais fatos, faz-se necessario um maior investimento do
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governo voltado para melhoria: das condi¢oes de trabalho dos professores,
da estrutura das escolas, dos recursos didaticos pedagdgicos disponiveis e
da formacao continuada dos professores e demais profissionais da educa-
cao. Desta forma, sera possivel melhorar a qualidade do processo ensino
aprendizagem, o que podera resultar na construcao de um futuro mais

justo e igualitario para todos.
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